1. Ciefom hry je dostat pri ¢o najmensom pocte Uderov lopticku so zakladného pola
(obdlIznik na zaciatku kazdej drahy) do jamky. Vitazom je hrac s najmensim suétom
uderov na vsetkych drahach.

2. Drahy sa hraju po poradi od 1 do 18.

3. Zacina sa zo zakladného pola. Pokial lopticka po udere neprekona prekazku alebo
¢ervenu Ciaru, musi hrac hrat dal$i der opét zo zakladného pola.

4. Maximalny pocet uderov na jednu drahu je 6. Pokial' sa nepodari trafit do jamky
na Siesty uder, hra¢ obdrzi jeden trestny uder a zapiSe si do tabulky 7.

5. Pokial lopti¢ka opusti drahu pred ¢ervenou ¢iarou (prekazkou), hra sa dalsi uder zo
zakladného pola. Ak opusti drahu za ¢ervenou Ciarou (prekazkou), dalsi uder sa
odohra z Ciernej Ciary na mieste, kde lopticka opustila drahu. Pri vyskoceni lopticky z
drahy sa nepripocitava ziadny trestny bod.

6. Ak dbjde k prekonaniu Cervenej Ciary a lopticka neskonci v jamke, dalsi uder sa hra
z miesta, kde sa lopticka zastavila. Ak lopticka zastavi na okraji drahy alebo blizko
prekazky, je mozné lopticku prelozit kolmo na najblizsiu ¢iernu Ciaru a hrat uder

z tohto miesta.

7. Ak nie je na drahe zobrazena Cervena Ciara, hra sa kazdy uder zo zékladného pola.

DOLEZITE UPOZORNENIE:

Na drahy je zakazané stupat. Kazdy hrac je povinny spravat sa tak, aby
nedochadzalo k poskodeniu drah alebo vybavenia arealu.

Ak Vas hra zaujala a chceli by ste sa jej venovat aj na sttaznej urovni, nevahajte sa
ozvat na info@milimeter.org





